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- 3¢ Grado, Semana 5 Foo{—?teps

Abre la aplicacién y completa por lo menos dos tareas en cada tabla
i 2 . de juegos cada dia. Al final de la semana, entrega tu mejor Create a

Brilliance’
VIRTUAL Book al books@footsteps2brilliance.com para recibir un reconocimiento 4

% School Edition

En tu Diario Cientifico
El Proceso de diseno del la

Summer School especial de Detective Sherlock Mouse.

Juega El Proceso de diseno ‘ ‘Ingenien'a ‘ ,
El Proceso de disefo del la Ingenieria Slcr'k;e un libro \?VU? STXF?"CQ Com?
P Os hermanaos wrignt siguieron e
del la Ingenieria Juegos de preguntas Proceso de Disefio de I
\ Ingenieria.
J

.Rompecabezas

de Patrones

Fiesta ¢ pifiatas!

\5,

i T

Palabras comunes Patrones

Lee tu libro a un amigo o a un

familiar. Asegurate de corregir
cualquier error. Envia tu libro

Juega Juega Rompecabezas terminado por correo electronico al

iFiesta de pinatas! de patrones books@fooisiepstriIIiance.cory

Tus libros deben:

\ C] ' e Tener al menos 8 pdginas
s e Incluir un pdrrafo de
infroduccién, al menos 5

pdrrafos de cuerpo y
una conclusidon

e Estar escritos
gramaticalmente

B (5 por RaniRoberts— correctos y en el nivel
tlustrado por: Mei-Jean Hsu del gra do
Lee Completa * Incluirimagenes que
Adivinanzas homéfonas El Proceso de diseno del la roergrc‘f;i'gse” s
\ u-Z Ingenieria Laboratorio de

Aprendizaje

Encuentra un libro o juego
* en la lista mas rapido
-

e . CONSEJO PARA
(y PADRES
,,

Student Edition

Venkn 7.28

ingresando el titulo
completo en la barra de
buUsqueda.




