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Summer School

3¢ Grado, Semana 1

Abre la aplicacién y completa por lo menos dos tareas en cada tabla
de juegos cada dia. Al final de la semana, entrega tu mejor Create a
Book al books@footsteps2brilliance.com para recibir un reconocimiento i
especial de Detective Sherlock Mouse.

Footsteps

Brilliance’

School Edition

[} Las fuerzas invisibles:

Lee

La fuerzas invisibles:

Juega La fuerzas invisibles:
El magnetismo
Juegos de preguntas

D@N

En tu Diario Cientifico
La fuerzas invisibles:

El magnetismo
Escribe un libro que ensena sobre

El magnetismo

los imanes.

al tlempo

Lee tu libro a un amigo o a un

familiar. Asegurate de corregir

cualquier error. Envia tu libro
terminado por correo electrénico al
books@fooisiepstriIIiance.cory

Palabras comunes

Tiempo pasado, presente, y futuro

Juega
Vigje al tiempo

b (] PRIMA!

Juega Super martillazo
de palabras 2

Tus libros deben:
e Tener al menos 8 pdginas

e Incluir un pdrrafo de
introduccion, al menos 5
pdrrafos de cuerpo y
una conclusidon

e Estar escritos
gramaticalmente
correctos y en el nivel
del grado

omefones A=E

Escrito por: Rann R grts
llustrado por: Mei-Je& ! Hsu.
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Student Edition
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Encuentra un libro o juego
en la lista mds répido
ingresando el titulo
completo en la barra de
buUsqueda.




